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Cyclone — Spielanleitung

Bei diesem Spiel handelt es sich um ein Arcade-Spiel, bei dem, ein sich im Kreis
bewegendes Licht, durch das Driicken eines Knopfes getroffen werden muss.

Spielablauf
Das Gerat wird an der rechten Seite mittels dem An-Aus-Schalter gestartet. Mit dem
Einschalten des Gerates beginnt jedes Mal ein neues Spiel.

Das Ziel des Spiels ist es, die zirkulierende griine LED genau dann zu treffen, wenn
sie sich mit der roten bzw. gelben LED Uberlagert, indem man den Push-Button im
richtigen Moment drickt.
Dabei sollen so viele Punkte wie moglich gesammelt werden.
Ein Treffer bzw. Flop wird durch das Gerat entsprechen signalisiert.
Hierbei haben die Farben der Lichter die folgende Bedeutung:

- Grdn (Full Hit) = 2 Punkte

- Gelb (Half Hit) = 1 Punkt

- Rot (Miss) = 0 Punkte und -1 Leben

Jeder Spieler hat zu Beginn eines neuen Spiels drei Leben. Nach jedem Treffer
zirkuliert die LED mit erhdhter Geschwindigkeit als in der Runde davor, was die
Schwierigkeit von Runde zu Runde steigert.

Nach jedem ,Miss“ wird eines der drei Leben abgezogen, bis keine mehr vorhanden
sind. Hat ein Spieler keine leben mehr kommt es zum ,Game Over®, welcher deutlich
durch Displayanzeige und Farbrickmeldung des LED-Rings kommuniziert wird.

Nach einem ,Game Over* startet direkt ein neues Spiel.

Wurde im vorherigen Spiel ein neuer Highscore erreicht wird dieser gespeichert, bis
ein neuer High Score erzielt wird.

! Achtung: Der Highscore wird nur gespeichert, wenn man das Spiel bis zum Game
Over spielt. Wird das Spiel fruhzeitig, beispielsweise durch Ausschalten, gestoppt wird
der Highscore nicht gespeichert.

Soll der Highscore zurtickgesetzt werden muss hierflir der Push-Button flir 5 Sekunden
gedruckt werden.



